Для создания схемы электрической принципиальной мы используем множество компонентов как активных, так и пассивных. Разберем на конкретном примере создание резистора и заземления.

Создание заземления:
1. Для создания любого элемента необходимо запустить приложение P-CAD Symbol Editor (устанавливается вместе с программой P-CAD).
2. Затем необходимо установить шаг сетки 1.25. Набор шагов сеток устанавливается в поле Grid Spacing  в меню Options->Grids.

3. Выбираем в меню Place команду Pin, в открывшемся окне в поле Length выбираем Short, а в поле Display снимаем метки с Pin Des и Pin Name. В остальных полях выбираем None, а в окне Default Pin Name пишем GND и нажимаем Ok.

4. Нажимаем ЛКМ и, не отпуская ее, вращаем элемент с помощью комбинации Ctrl+R
5. В меню Place выбираем команду Line и в рабочем поле программы чертим линии. По завершении необходимо нажать кнопку Esc, чтобы применить данную операцию (возможно, придется сменить шаг сетки для начертания некоторых элементов). 
6. Далее необходимо создать точку привязки символа. В меню Place выполняем команду Ref Point. После активации данной команды следует нажать на один из выводов компонента. 
7. Выбираем команду Place->Attribute и в окне устанавливаем для Component значение Ref Des. Далее размещаем надпись сверху рисунка, а затем для Component устанавливаем значение Туре и размещаем эту надпись внизу рисунка. 
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8. Для сохранения заходим в меню Symbol->Save as..., появляется окно Symbol Save to Library, ставим отметку на Create Component, пишем название нашего компонента, выбираем нашу библиотеку и нажимаем Ok. В новом появившемся окне выбираем тип Power и нажимаем Ok.
9. Компонент успешно создан.
Создание резистора:

1. Для создания любого элемента необходимо запустить приложение P-CAD Symbol Editor (устанавливается вместе с программой P-CAD).
2. Затем необходимо установить шаг сетки (стандартный шаг равен 2.54 мм). Набор шагов сеток устанавливается в поле Grid Spacing  в меню Options->Grids.
3. В меню Place выбираем команду Line и в рабочем поле программы чертим линии. По завершении необходимо нажать кнопку Esc, чтобы применить данную операцию (возможно, придется сменить шаг сетки для начертания некоторых элементов).

4. Итак, начертим резистор, по УГО его размеры 4х10мм. Сначала с помощью команды Line чертим прямоугольник, размером 4х10мм, при условии, что шаг сетки установлен 1мм. 
5. Чтобы создать выводы, необходимо воспользоваться командой Pin в меню Place. 
6. В появившемся окне в поле Pin Name вписываем название своего элемента (например, RESISTOR), в поле Length ставим значение Short, в поле Display снимает отметки с Pin Name и Pin Des. В остальных полях ставим значение None и нажимаем кнопку Оk. 
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7. Для размещения выводов в рабочем поле программы необходимо нажать Ok и, не отпуская ЛКМ, нажать комбинацию клавиш Ctrl+R для вращения вывода, затем отпустить ЛКМ для установки вывода.
8. Далее необходимо создать точку привязки символа. Это делается в меню Place->Ref Point. После активации данной команды следует нажать на один из выводов компонента. 

9. Далее выберем команду Place->Attribute и в диалоговом окне установим для компонента значение Ref Des. Размещаем надпись сверху рисунка, устанавливаем значение Туре и размещаем надпись внизу рисунка
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10. Далее необходимо сохранить наш элемент. Для этого заходим в меню Symbol->Save as..., появляется окно Symbol Save to Library, ставим отметку на Create Component, пишем название нашего компонента, выбираем нашу библиотеку и нажимаем Ok. В новом появившемся окне выбираем тип Normal и нажимаем Ok.
11. Компонент успешно создан
12. Далее необходимо создать посадочные места для резистора. Откроем приложение P-CAD Pattern Editor

13.  После запуска настраиваем конфигурацию с помощью команды Options->Configure.Устанавливаем метрическую систему измерения и требуемый размер рабочей области Workspace Size.
14.  Устанавливаем командой Options->Grids шаг сетки 1.25мм и 2.5мм.

15. Далее привязываем курсор к узлам сетки с помощью команды View       ->Snap to grid.
16. Установим курсор в точку с координатами (25, 25) и нажмем клавишу «серый плюс» для увеличения области рисования. Командой Options     ->Current Line выберем толщину линии 0,2 мм.
17. Командой Options->Display задают цвета объектов, расположенных на различных слоях платы. 
18. В меню Place выберем команду Pad и разместим отверстия на рабочем поле чертежа. 
19. Далее создадим точку привязки компонента. С помощью команды Place->Ref Point привяжем отверстие с первым номером. 
20. Выберем команду Place->Attribute и нажмем в любом месте экрана монитора. В области Attribute Category окна установим категорию Component, а в области Name установим значение RefDes и установите флажок Visible. Щелкнем на кнопке OK и в верхней части изобра-жения выберем место размещения для указанного атрибута RefDes.
21. Еще раз нажмем в любом месте экрана монитора и в области Attribute Category установим категорию Component, а в области Name - значение Туре и флажок Visible. Нажимаем OK и разместим атрибут в поле графического изображения корпуса компонента.
22. Командой Options->Layers установим слой Top Silk и после выбора команды Place->Line нарисуем контур компонента. 

23.  Проверим правильность создания файла командой Utils->Validate. 
24. Далее необходимо сохранить наше посадочное. Для этого заходим в меню Pattern->Save as..., появляется окно, ставим отметку на Create Component, пишем название нашего компонента, выбираем нашу библиотеку и нажимаем Ok.
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25. Посадочное место создано.
Вывод: В данной работе мы научились чертить УГО резистора и заземления, создавать, привязки, посадочные места, а так же записывать эти компоненты библиотеку.

